Doelstellingen:

De drUkke schuur - woordenschat ‘dieren’

- beurtnemen

Welke dieren leven in deze schuur? Steek je hand erin
en probeer dit te ontdekken! Probeer te raden welk
dier je beet hebt door enkel maar te voelen en te
luisteren.

Speler 1 zit tegenover de schuur en speler 2 zit aan de
andere (open) zijde . Speler 1 doet de deur van de
schuur open en steekt, met de ogen toe, z'n hand in
de deuropening. De andere speler geeft hem een
speelgoeddiertje.

Speler 1 opent zijn ogen en probeert te raden welk dier hij in zijn handen heeft, enkel maar
door te voelen. Wanneer speler 1 het niet meteen kan raden, kan speler 2 tips geven over het
dier (bv. krulstaart, roze, knort...). Wanneer speler 1 erin geslaagd is om het dier te raden,
mag hij het uit de schuur nemen. De beurt gaat nu naar speler 2.

Voorbereiding?
Benodigdheden:
sjabloon, hard papier (A4), schaar, lijm, inlegmap, breekmes

Werkwijze:

1. Print het sjabloon af op hard papier en knip de onderdelen uit zoals aangegeven op het
sjabloon.

2. Kleef de schuur op de buitenzijde van de inlegmap (de top van de schuur bevindt zich in
de richting van de open zijde van de inlegmap).

3. Knip of snijd de deuropening uit het papier én uit de inlegmap.

4. Bevestig de deur van de schuur boven de opening (werkt als een flap die naar boven toe
opent).

5. Plooi de twee zijkanten van de schuur op de stippellijnen. Kleef de witte zijden tegen de
hoeken van de inlegmap zodat de inlegmap open staat (zoals op de tekening).

TIP:
Gebruik aan de zijkanten klittenband in plaats van lijm.

Zo kun je de schuur dichtdoen wanneer je klaar bent
met spelen en kun je het veilig opbergen of
zelfs ergens mee naartoe nemen.
Veel plezier! . Q






