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Gebruik het handje en klik op het eerste vakje hieronder.

Typ in elk vak een ander woord om naar te luisteren. Er zijn 16 vakjes.

Het programma zal u waarschuwen dat u niet kunt opslaan - klik gewoon op 

"ok" en druk op dikker papier af als u klaar.

De woorden die u typt, verschijnen in het spel dat wordt afgedrukt. Zie 

instructies voor de spelregels

1 2 3 4 

5 6 7 8 

9 10 1 1 12 

13 14 15 16 

Tip voor docent: Bewaar dit blad na het afdrukken, zodat je hetzelfde spel 

opnieuw kunt maken of deel het met een andere docent, zodat zij dat kunnen.
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Knip deze zes kaarten uit en leg ze met de afbeelding naar beneden naast het spelbord.

SlA�l- SlA�- SlA�-

SlA�l- SlA�- SlA�-



Knip de ober uit en krul A rond en plak aan B, zodat hij kan staan. 

Plaats de ober aan de start bij het begin van elke beurt.

A B 

Knip de zes kaarten hieronder uit en leg ze willekeurig op de 

tafels aan de rand van het spelbord. 
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